



Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game 
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, 
que pode ser estimulado por variances luminosas intermiten- 
tes, alteragao de luz da tela de televisao, computador, luz 
estroboscopica ou raios de sol passando atraves de folhas e 
galhos de arvores. A epilepsia e uma doenga que pode ou nao 
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, 
pedimos que tome as precau^es abaixo; 


• Se voce ou alguem de sua famflia ja teve algum tipo de epi- 
lepsia ou perda de sentidos quando exposto a variagoes 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

• Sente-se, no mini mo, a 2,5 metros da tela da televisao. 

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e 
so volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e 
bem iluminado. 

• Utilize a menor tela de televisao possfvel para jogar (de pre- 
ferencia 14 polegadas). 

•Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas como 
vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos ou olhos, 
perda de consciencia, desorientagao, qualquer movimento 
involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediatamente e 
consulte seu medico. 
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Escolha a alternativa correta: 

Qual e a sua forma preferida de lazer? 

(a) Jogar video games (d) Todas as acima 

(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das acima 

(c) Curtir a Natureza 

Se voce escolheu a alternativa (a), parab^ns!! Voce tern em 
suas maos um dos mais modernos equipamentos de entreteni- 
mento eletronico de todo o mundo, o que em outras palavras, 
significa diversao garantida por muito tempo. 

Se voce escolheu a alternativa (b), parabens!! A pratica de 
esportes e fundamental para evitar o surgimento de uma serie 
de problemas que podem comprometer a saude do seu corpo. 

Se voce escolheu a alternativa (c), parabens!! A Natureza e a 
unica fonte de vida que nos temos, e sua devastagao indiscri- 
minada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta. 

Se voce escolheu a alternativa (d), merece um tripio para- 
bens!! Voce realmente sabe levar a vida de uma maneira inte- 
ligente. Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisico e 
se preocupa com o bem-estar geral. Nota 10 para voce!! 

E finalmente, se voce escolheu a alternativa (e)... voce nao 
deve ser deste planeta!! 

Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos para dizer a 
voce que alem de jogar video game, e essencial saber dividir seu 
tempo livre com outras atividades que tambem sao muito importan- 
tes para voce e para aqueles que estao a sua volta. 

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a 
Natureza! 

Mostre que voce realmente e uma fera! 




1 . Certifique-se de que o Master System esta desligado. 
Conecte o joystick 1 . 

2. Coloque o cartucho SITIO DO PICA-PAU AMARELO™ no 
console, conforme explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, 
desligue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem 
colocado. Depois ligue-o novamente. 

4 . SITIO DO PICA-PAU AMARELO e para urn ou dois 
jogadores. 

IMPORTANTE: jamais coloque ou retire o cartucho enquanto 

o MASTER SYSTEM estiver ligado. 


Master System Super 


Master System III 

Compact 


Compact 






• Pressione-o para mover os personagens (Pedrinho ou 
Emilia) pelas telas. 

• Pressione-o para a esquerda ou direita junto com o Botao 2 
para obter pulos longos para frente ou para tras. 

• Pressione-o para baixo para agachar. 

• Para dar uma brecada, pressione-o na diregao contraria a 
que o personagem estiver correndo. 

• Pressione-o na vertical (para baixo, a direita), juntamente 
com o Botao 1 para correr. 

• Pressione-o para cima para entrar nas portas ou passagens 
secretas (que leva as fases). 
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• Pressione-o para confirmar a sua escolha. 

• Pressione-o para acionar o estilingue (arma de Pedrinho). 

• Pressione-o juntamente com o Botao D para o lado que 
voce deseja ir, e desta forma acionara o comando correr. 


Pressione-o para pular. 

Pressione-o para acelerar a passagem de tela durante a 
apresentacao do jogo e telas intermediarias. 




No Sitio do Picapau Amarelo tudo pode acontecer, menos tia 
Nastacia adoecer. Pois aconteceu! Uma tragedia! Acabaram- 
se os bolinhos, as rosquinhas, as cocadas e as pipocas. O que 
fazer agora? Segundo o Dr. Caramujo, o medico mais sabido 
do "Reino das Aguas Claras", e preciso preparar uma pogao 
que fara tia Nastacia acordar. So que para isso acontecer 
alguns ingredientes terao que ser encontrados. E preciso 
muito cuidado, pois para encontra-los, Pedrinho e Emilia pas- 
sarao por desafios de risco mortal. 



No infcio do jogo uma sequencia animada mostrara o que 
aconteceu com tia Nastacia. Voce podera assisti-la inteira ou 
entao pressionar o Botao 2 para ir mais rapido para a tela de ^ 

apresentagao do jogo. 





1. Selecione nesta primeira tela a forma de jogo (1 ou 2 
jogadores). Para selecionar pressione o Botao D para a 
direita ou para a esquerda, e depois o Botao 1 para confir- 
mar sua escolha. 


2- Na tela seguinte voce escolhera a ordem dos personagens. 
Se a opgao foi Pedrinho e Emilia juntos, escolha com qual 
deles voce quer comegar. Ja se sua opgao foi de um so 
jogador, escolha com qual deles voce quer jogar. Basta pres- 
sionar o Botao D para direita ou esquerda, e depois o Botao 
1 para confirmar sua escolha. 

Na op^ao para 2 jogadores, ambos irao utilizar o joystick 1, 
alternadamente, para controlar seu personagem. 



SANGUE DE MORCEGO 

Nesta fase voce tera que enfrentar marimbondos, cobras 
venenosas, piranhas famintas, aranhas e morcegos. E preciso 
tomar muito cuidado na caverna, pois qualquer descuido 
podera ser fatal! 



CARAPUCA DO SACI 

Agora e precise encontrar o Saci; a sua carapuga e fundamen- 
tal para a pogao de tia Nastacia. Porem para encontra-la, voce 
ira passar por uma das fases mais diffeeis de sua jornada. Mas 
nao desista. Pense nas deliciosas rosquinhas que tia Nastacia 
ira fazer quando estiver curada. 

BASTAO DE SALSAPARRILHA DO CURUPIRA 

Para encontrar o bastao de salsaparrilha voce enfrentara urn 
madeireiro, ongas ferozes, um cagador, um macaco muito 
esperto alem de varias armadilhas e obstaculos. 

Voce tera que provar que e um verdadeiro aventureiro para 
conseguir mais este ingrediente! 

Nesta fase e importante pegar o maximo possivel de (tens que 
Ihe tragam energia . 

FIO DE CABELO DA lARA/ LAGRIMA DA CUCA 

Um fio de cabelo de uma sereia!!! Como encontrar? E, nao e 
facil... Nesta etapa existem pedreiras, grandes buracos, rios 
perigosos no qual voce tera que passar. 

Muita atengao!!! Ainda e precise enfrentar a malvada Cuca, 
que tentara impedir de qualquer forma o seu sucesso. Ela e 
uma bruxa muito poderosa que conhece varias magias. 

Consiga sua lagrima e salve tia Nastacia. 
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Suas vidas e sua energia sao sempre mostrados no lado supe- 
rior esquerdo da tela. 



Voce tern 3 vidas ao iniciar o jogo. Na medida que for atingi- 
do, sua energia ira diminuir ate se esgotar totalmente. Quan- 
do isso acontecer voce perdera uma vida. 

Voce podera reabastecer sua barra de energia com os itens 
energ^ticos espalhados no decorrer do jogo. 

Voce so pode acumular no maximo tres vidas. 



O jogo terminara quando o personagem perder suas tres 
vidas. 

Se o jogo estiver em andamento com dois personagens e um 
perder todas as vidas, o outro tera que continuar ate que as 
suas tambem se esgotem. 
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• Ninho com ovos 

• Vidas extras 

• Passaros engaiolados 
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• Gota de sangue do morcego gigante 

• 6 aranhas pequenas 

• Carapu^a do saci 

• Bastao de japecanga do curupira 

• Fio de cabelo da iara 

• Lagrima da cuca 
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• Morcegos 

• Marimbondos 

• Redemoinhos 

• Cobras 

• Aranhas 

• Piranhas 

• Armadilha de cagador 

• Gavioes 

• Ongas 

• Macaco 

• Madeireiro 

• Cagador 


• Preste aten^ao em todos os caminhos, pois pode haver pas- 
sagens secretas onde ha itens de energia e vida extra. 

• Na hora de pular as pedras na fase do rio, va bem na bei- 
rada quando os espa^os entre elas for maior. 

• Quando Emilia estiver na biblioteca, procure se interessar 
pelos livros. 

• Na floresta, quando tiver que passar pelas ongas, seja bas- 
tante rapido na hora de saltar. 




CERTIFICADO DE GARANTIA 

Este produto e garantido contra defeitos de fabricagao pelo prazo de 6 (seis) meses, 
contados a parti r da data de sua compra. Este perfodo de garanlia e composto de: 

a) 90 dias de acordo com o codigo de defesa do consumidor. 

b) 90 dias de garantia adicionai oferecida ao consumidor. 

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assistencia Tecnica Autorizada da TEC 
TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da compra, para obter 
os services de reparo gratuito e a reposi^ao de pe^as, cobertos por esta garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre: defeitos originados por uso e/ou instala^ao 
em desacordo com as informa<;‘6es contidas no manual de instrugoes, uso nao 
domestico, lentativa de violagao do produto, consertos por pessoas nao autorizadas, 
servigos de instalagao ou ajustes, fretes de envio e/ou retorno a uma assistencia 
tecnica autorizada TEC TOY, danos por acidentes ou maus tratos tais como: queda, 
batida, descarga eletrica atmosf^rica, tigagSo em rede e!4trica impropria ou sujeita 
a variagoes excessivas. 

Em caso de troca do produto, o prazo valido de garantia continua sendo o do 
primeiro aparelho, de acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro 
proprietario. 

Nao estao cobertos pela garantia adicionai, cabos de forga e cabos de conexoes tais 
como: cabos de joystick, cabos de conexao a TV's e videocassetes, cabos de 
conexao a outros acessdrios e perifericos. 

Estao inclufdas na garantia, pegas (e respectiva mao-de-obra) que por sua natureza 
desgastam-se com o uso, desde que o desgaste impega o funcionamento do produto. 


TEC TOY 

n«cq0213 460626 
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TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores 
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Industria Brasileira 
CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Jabaquara, 1 799 - Sao Paulo - SP 
CEP 04045-003 - Tel. (01 1 ) 5071 -1 331 






